Dreidimensionales Hohleninformationssystem

Entwicklung eines webbasierten Prototyps
unter Verwendung von HTML, Javascript, SVG und VRML
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3D-Formate Testen von Viewern Probleme mit X3D Hoéhleninformationssystem Demonstration

e Beschreibungssprache fiir 3D-Szenen, deren Geometrien, Ausleuchtung,
Animation und Interaktionsmoglichkeiten

e Echtzeit-Darstellung

e “Open Inventor* (Silicon Graphics) -> VRML 1.0 (1995) -> VRML 2.0 -> ISO-
Standard VRML97 (1997)

e VRML 1.0: +Verlinkung
e VRML 2.0: +Animation, +Interaktion, +Multimedia, +Programmierung
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3D-Formate Testen von Viewern Probleme mit X3D Hoéhleninformationssystem Demonstration

e Extensible 3D ist die Weiterentwicklung von VRML
e |SO-Standard seit Aug. 2004
e Unterschiede von VRML97 und X3D:
— Erweiterte Mdglichkeiten des Szenegraphs
— Einheitliches API
— Verschiedene Encodings (XML, VRML, compressed binary)
— Modulare Architektur
— Verbesserte Struktur der Spezifikation
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3D-Formate Testen von Viewern Probleme mit X3D Hoéhleninformationssystem Demonstration

* Ziele: Kennenlernen der 3D-Formate, evaluieren eines Viewers flr HIS
e 4 kostenlose X3D-féhige Viewer

< Handling, Performance (Ladegeschwindigkeit, Bewegungsschnelligkeit)
e Testdatei in VRML 2.0 und X3D (XML Encoding)

Vertiefungsblock Kartografie Severin Hohl - 2.2.2005

3D-Formate Testen von Viewern Probleme mit X3D Hoéhleninformationssystem Demonstration

e Erstaunlich grosse Unterschiede der Viewer in der Performance
e Unterschiede in der Performance zwischen VRML und X3D

e Testsieger: BS contact von Bitmanagment (freie Testversion,
kommerziell kostenpflichtig)
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3D-Formate Testen von Viewern Probleme mit X3D Hoéhleninformationssystem Demonstration

e Problem: Zugriff auf die Szene von aussen mit Javascript

e Mdgliche Erklarungen:
— Das neue API (SAl) funktioniert noch nicht richtig
— Die Viewer kdnnen die SAl-Befehle noch nicht richtig verarbeiten
— Zu wenig lange gesucht

=> Verwendung von VRML 2.0 mit dem Cortona-Viewer
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3D-Formate Testen von Viewern Probleme mit X3D Hohleninformationssystem Demonstration

e Verbindung von alphanumerischer, 2D und 3D Information

e Erleichterung beim Erfassen einer komplexen Struktur durch

dreidimensionale Visualisierung
« Ubersichtliche Ordnung und Zugriff auf verschieden Hohlendaten

e Zusatzliche Analysemdglichkeiten der Daten

* Prototyp als Webapplikation erstellen
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3D-Formate Testen von Viewern Probleme mit X3D Hohleninformationssystem Demonstration

Name 4 | Size | Type
1 javascript File Folder
2D-Plan [} limelight File Folder
[ | limelight _export File Folder
sve) _limelight_gesamt File Folder
[_messdaten File Folder
*{ Csva File Folder
[} svg_detailplaene File Folder
3D-Szene Interaktion Hohledaten Duehersichtsplaena File: Falder
(VRML) (Javascript) (Javascript, SVG) ‘{ (~Jwrml File Falder
T @cave.html 1KE HTML Document
9] cis_scripts. s 24KE  IScript
& index.Heml ZKE  HTML Document
Navigation 7j—~@map.html 2KBE HTML Document
(HTML) L @navigation‘html 3KE  HTML Document
@waegi.svg 334 KB SWE Document
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3D-Formate Testen von Viewern Probleme mit X3D Hohleninformationssystem Demonstration

« Prototyp funktionsfahig, noch wenige kleine Mangel
e HIS noch beliebig in der Funktionalitat erweiterbar

e Auseinandersetzung mit 3D-Formaten (mit Riickschlagen)
e Zusammenspiel verschiedener Webtechnologien
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3D-Formate Testen von Viewern Probleme mit X3D Hoéhleninformationssystem Demonstration

Demonstration Héhleninformationssystem
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