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Karte

Ausgangslage
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Blockbild
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Ausgangslage

Globus

Ausgangslage

Zusatzmodul: Erde im Sonnensystem
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Ausgangslage

Zusatzmodul: Kartenprojektionen

Ausgangslage

Schweizer Weltatlas
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Grundlagen

Kapitel «Kartenprojektionen» des Schweizer Weltatlas
Enthält: Kartendarstellungen mit Gitternetz und LandmassenEnthält: Kartendarstellungen mit Gitternetz und Landmassen 

Minigloben mit Projektionsflächen
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Grundlagen

Kapitel «Kartenprojektionen» des Schweizer Weltatlas
Fokusiert auf: Form der ProjektionsflächeFokusiert auf: Form der Projektionsfläche

Lage der Projektionsfläche

Verzerrungseigenschaften
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Modulkonzept
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Implementierung

Aufteilung der Implementierung
PanelsPanels

Fokusierung auf Panel «Kartenbild»
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Implementierung

Zeichnen des Kartenbildes
Vektordatensatz (Polylinien und Polgone)Vektordatensatz (Polylinien und Polgone)

Vorwärtsprojektion der Stützpunkt 

λ , φ x, y

Geographische Koordinaten →  Projektionskoordinaten

(Pixelkoordinaten)

Implementierung

Probleme
Falsche Verbindungen wenn Polygone Kartenrand schneidenFalsche Verbindungen wenn Polygone Kartenrand schneiden

Fehlerhafte Füllung von Polygonen entlang Kartenrandg yg g
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Implementierung

Zeichnen des Kartenbildes
Pixeldatensatz (Plattkarte)Pixeldatensatz (Plattkarte)

Rückwärtsprojektion der Pixel des Kartenbildes

x , y λ = xPlatt , φ = yPlatt
Projektionskoordinaten →  Projektionskoordinaten

(Pixelkoordinaten) (Pixelkoordinaten Plattkarte)

Implementierung

Lookup Table
Tabelle in Dimensionen des KartenbildesTabelle in Dimensionen des Kartenbildes

Enhält vorberechnete geographische Koordinaten je Pixel

Vorteile
Erddrehung entspricht Addition in Lookup Table

Geschwindigkeit (Berechnung < 2 sec, Darstellung mit > 25 fps)

Einfache und schöne Flächendarstellung

Beliebige Bilder projizierbarBeliebige Bilder projizierbar

Geographische Koordinaten des Cursors abgreifbar

Nachteile
Unschöne Punkt‐ und Liniendarstellung
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Vielen Dank.
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