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Ausgangslage

> Schweizer Weltatlas interaktiv WELTATLAS

* Bisheriges Programm BSCHWEZER

o Blockbilder ,Moutier® und , Mt.
St. Helens"

o Beschriftung: Direkt auf
Gelandeoberflache

- Keine Anderung beim Drehen
« Keine Anderung beim Zoomen
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Gewunschte Funktionalitat (1)

Hauptziele:

* Beschriftung von Punkt-, Linien- und
Flachenobjekten

o Standig lesbar
o Leichte Zuordnung

 Ein- /ausblendbar
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Gewulunschte Funktionalitat (2)

Weitere Ziele:
* Sichtbarkeit berlcksichtigen
» Verdrangung durch Uberlappung

o LOosung durch Weglassen
o Losung durch Verschieben

» Schriftfreistellung
* Von Zoomstufe abhangige Beschriftung
* Mehrsprachigkeit
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Vorgehen (1)

* Literatur zu Beschriftungen
* Analyse bestehender Programme

o Atlas der Schweiz

<o

Google Earth

<o

Diercke Globus Online
Microsoft Virtual Earth
Microsoft Encarta 2006

<o

<o
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Atlas der Schweiz

Berg/Pass/Siedlung [Gletseher Koordinaten [n

|.1||||l Gemeinde/Kanton Kartenthema
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Google Earth
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Diercke Globus Online
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Vorgehen (2)

* Daten der Beschriftung

o Karte liegt als Illustrator-Datei vor
o Auswertung schwierig

 Nur fur dieses Beispiel anwendbar
Losung:

o SwissNames (swisstopo)

654605, 10000 295544, 90000 0 FL75331LKZ2S Flurname 2otdschwarzenstein

B84 569, 80000 2950684 .40000 0 FlY5389LKZS Flurname 2004RUTENEN

6584785, 90000 295417, 20000 0 71754411100 Hueqgel 20004t Tenbery

as724 2. 00000 295265, 90000 0 F1754B84LEZS Flurname 2000wo 1fhie]

BE8052. 40000 295173, 70000 782 FL75506LKELO0 Hueqgel 2000Wachthuck

687631, 40000 295120, 80000 0 FLlVH5LVLEZS Flurname 2000Pds chen

a54el9, 20000 295072, 70000 0 F17552a0LKZ25 Flurname 20045ross Mittelbuck

a5 581, 80000 259458759, 70000 0 FlY5538LEZS Hueqgel 2000Tannbde]

691082, 35100 2945854, 95400 0 FlT75509LKZS Flurname 2004Brittel

a544 07, 80000 2945833, 80000 0 717554 aLK2S Flurname 2004ChTd mittelbuck

aEsa908, o000 259485%3.10000 0 FlY5553LKEZS Flurname 2000M0khruch
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Programmierung

* Java 1{)
* NetBeans ﬁ

 Java OpenGL -
P ) NetBeans:

&
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Umsetzung (1)

* Erste Umsetzung mit Bildschirmschrift

Vorteile:

> Keine Verzerrungen

o Texte sind immer im Vordergrund

* Drehung des Gelandes beeinflusst nur Position des Texts
Nachteile:

o Schrift nur auf ganze Pixel platzierbar

* FUhrt zu unangenehmem ,,Ruckeln®
o Keine Spezialeffekte moglich

* Schrift bleibt beim Zoomen gleich gross
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Umsetzung (2)

 Umsetzung mittels Texturen

 Die Namen werden auf Texturen gezeichnet. (Berechnung
1x pro Programmestart)

o Texturen mit Transparenz

> Anschliessend werden die Texturen auf Polygone
gemappt.
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Umsetzung (3)

Vorteile:

> Elemente kdnnen im Subpixelbereich platziert werden

o VVeranderung der Schriftgrosse ohne Neuberechnung
moglich

o Schriftfreistellung maoglich
Nachteile:

o Technische Umsetzung schwieriger

o Bei starker Vergrosserung kann die Schrift unscharf
wirken

o Schrift liegt nicht automatisch vor dem Gelande
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Umsetzung (4)

FUr Schrift wird der z-Buffer deaktiviert

o Spater gezeichnete Objekte liegen dadurch vorne.

Freistellung der Schrift mittels Glyphvektoren

Antialiasing flr Schrift

Haules Roches

Hautes Roches

Bei Zoom Vergrosserung der Schrift

> Bei x-facher Vergrosserung: Faktor = \/}
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Umsetzung (5)

* Ausblendung falls Objekt nicht sichtbar

* Berechnung, ob Objekt sichtbar ist, erfolgt durch
Auswertung des z-Buffers.

Vorteil:

o Sehr schnelle Berechnung, da benotigte Daten von der
Grafik zur Verfugung gestellt werden.
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Themes Legend

Moutier
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Technisches

* Einmalige Ladezeit knapp unter 1s

« Wahrend der Laufzeit kein spurbarer
Leistungseinbruch

* Datei der ganzen Schweiz: (komprimiert)
15 MB

* Beispiel Moutier unter 10 KB
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Moglichkeiten der Verbesserung

* Konflikte zwischen den Beschriftungen
berucksichtigen

* Problem: Sehr schwierig, unter Umstanden zu
rechenintensiv flur Echtzeitberechnung

* Verfeinerung von Linien- und
Flachenobjekten

* Adaptives Zoomen
* Mehrsprachigkeit
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Vielen Dank




	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15
	Folie 16
	Folie 17
	Folie 18
	Folie 19
	Folie 20

