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Konzipierung einer interaktiven Steuerung
Globus des Schweizer Weltatlas

[ swiss Woeld Artas Globe

~lelx
e View Layeis Search

W Globe | W0 Wikipedia
Properties

Propesty  Value

Werkd Clevation Levels
World Lardcoves

Commdinates: §1.031° T1700° 120.2m

Bisher funktionierte die
Steuerung mit Maus und
Tastatur und geschah sta-
tisch an einem Arbeits-
platz. Neu soll die Steue-
rung nicht an einen Platz
gebunden, sondern von
anderen Standorten aus
maoglich sein. In dieser Ba-
chelorarbeit ist dies mit
einem Gamepad und
einem Joystick realisert
worden. Auf der rechten
Seite ist das schematische
UML-Modell der Java-
Bibliothek zu sehen.
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AWTInputHandler

OrbitViewlnputBroker

PadInputHandler

PadOrbitViewInputBroker

-DELAY : int
+RZStick : float
+XY Stick : float[]
+ZStick : float
+button : boolean[]
-pollTimer : Timer
-remoteController : RemoteController{]
-ryStick : float
i : PadOrbitVi

+xStick : float
+yStick : float

+startPolling()

-ROTATE_ZDIR : int
-view : OrbitView
-wwd : WorldWindow

-computeLatOrLonChange() : Angle
-copmputeNewHeading() : Angle
-computeNewHeadingOrPitch() : Angle
-computeNewPitch() : Angle

(): Q

p
+move()

+pitch()
+resetNorthView()
+resetView()
+rotate()
-setHeadingAndPitch()
-setlLookAtLatLon()
-setRotation()
+setWorldWindow()
-setZoom()

-updateView()
+zoom()

Der Schweizer Weltatlas
ist ein in der Schweiz
weitverbreiteter Schul-
atlas fur die Mittelschu-

le. Der Atlas enthalt
zahlreiche physische

und thematische Karten
mit den geografischen
Schwerpunkten Schweiz
und Europa. FUr diesen
Atlas wird eine interak-
tive Version entwickelt,
welche ein Programm
beinhaltet, das dem
Lehrer erlaubt, einen
Globus mit Weltkarten
interaktiv zu steuern.

WorldWindRemoteControl

Factory ControllerFactory
-neededAxis : Axis[]
-findAxeslIndices() : int[]
-findAxisIndex() : int
-findButtonIndices() : int[]
-findNbrAxes() : int
-findNbrButtons() : int
-findNbrRumblers() : int

-find ) : RemoteC
+getDefaultController() : RemoteController]
-isAxis() : boolean

-isButton() : boolean

Returns

Interface RemoteController

+getHeadingPollData() : float
+getHorizontalMovePollData() : float
+getName() : String
+getNorthingButton() : float
+getPitchPollDate() : float
+getResetButton() : float
+getVerticalMovePollData() : float
+getZoomPollData() : float

)

+poll()

+setAxis()

JoystickController GamePadController

-axesldx : int[] -axesldx : int[]
-buttonsldx : int[] -buttonsldx : int[]
-c : C

-controller : Cﬁntmllsr
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-controller : @nmller
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