Seite 1
Beispiel 1: Aus unbereinigten Daten Flachen bilden

Bereinigung der Topologie

Auch fur das Auge perfekte Karten weisen in ihren Daten oft eine tUiberraschend hohe Anzahl Fehler auf.
Bei einer Weiterverwendung mit einem GIS wiirden diese inkonsistenten Daten zu grossen Schwierig-
keiten flihren und waren dort nur umstéandlich zu bereinigen. Da sie kaum oder nicht sichtbar sind,
kdnnen diese Fehler auch mit lllustrator- Funktionen nur mit viel Aufwand behoben werden.

Zunachst wollen wir Gber die beteiligten Objekte
eine Ubersicht gewinnen:
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Window > KAR Dialogs > Show Inform Dialog
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Filter > Data Harmonization > Keep Paths selected by Geometry
Keep paths selected by geometry

Alle selektierten Path- Cbjekte werden auf ihre geometrische
Anordnung geprueft. Alle nichtzutreffenden Objekte werden
deselektiert,

Geometrische Auswahl:

[~ @eschiossene Path- Cbjekte

v Path- Objekte mit nur einem Punkt

V¥ Zukleine Paths? Quadratseites |D.5 M

Werdeckie Path- Ob jekie (Strokes) |
v Lageqleiche Paths (Kapien) incl. [ ident. Tangentenpunite?

Iv Echte Untermengen von Path- Objekten (Fragmente?)

v Aufeinanderfolgende. lagegleiche Punkte loeschen?

© ®e 6

v Sollen die geloeschten Punkte markiert werden

Cancel |
Die selektiert verbleibenden Objekte werden
verifiziert und entsprechend geldscht. Selbstverstandlich werden in der Praxis die hier
Von den Kopien (3) wird nur eine entfernt vorgenommenen finf Tests nacheinander
(Grenzen im See). durchgefiihrt.
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Die fur die einfache Grafik immer noch hohe Zahl (53) an Path- Objekten und eine genauere Kontrolle
zeigen, dass mehrere Gemeindegrenzen und Fllsse bei gleichen Strichstdarken unnétigerweise

aufgeteilt sind.

Bereinigung der Grafik

Filter > Data Harmonization > Connect Paths

Conneck Paths

Spezielle Knoten ,"Zuflussknoten’, bestehen aus der Yerknuepfung 2weier Path-
Cbjekten mit gleicher Symbolik und Layerzugehoerigkeit mit einerm Path
unterschiedlicher Symbolic und Layerzugehoer igkeit.

Bei diesen knoten koennen die Path- Objekte mit den identischen Attributen, wie
Seeufer, Hauptfluesse etc.. verbunden werden oder sie bleiben getrennt.

Zancel | [o]% |

[ Sollen die Path getrennt bleiben?

Window > KAR Dialogs > Show Messages Dialog
=S
Messages b

== | Update Massages I

Iq.— Plugln IcunneciF"aih

MWeszage=s

anzahl verbundener Faths: 2
fnzahl geschustzter Knoten: 149
fnzahl wegfallender Paths: 12
anzahl untersuchter Paths: 52

18 Paths werden zu 8 Paths zusammengesetzt.

Fir eine anschliessende geometrische
Bereinigung ist dieses Zusammenfassen von
Paths mit gleichen Layer, Strichstarke und
Farbe unumgénglich.

An den mit Pfeilen gekennzeichneten Stellen
sollen die Gemeindegrenzen an die Flisse
angepasst werden.

An ein Fluss- Path konnen mehrere Grenz- Path
angeglichen werden.

Filter > Data Harmonization > Adaption to one Path

Path- Objekte anpassen

Geschiossene oder offene Path- Elemente werdenan e in
durch einen Layernamen spegifiziertes Path angepasst.

Altive Distanz: IEI.S mm

Moegliche Referenzlayer: |F|uesse {locker) j

iZancel | oK |

Flussabschnitt (jeweils aus einem Path bestehend)
fir Flussabschnitt wird die Karte abgearbeitet.

Bei Verwendung von Bezierkurven missen

die Verzweigungen kontrolliert und gegebenen-
falls durch Verandern der Tangenten nach-

gebessert werden.
é/
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Path- Objekte anpassen

Geschlossene oder offene Path- Elemente werdenan e in
durch einen Layernarnen spezifiziertes Path angepasst.

Alktive Distanz: ID.S i

IMoeqgliche Referenzlayer: |Gemeindegrenzen LI

Cancel | Ok |

Bei dieser Selektion werden nur die Gemeinde-
grenzen als Referenzlayer angezeigt.

Der Fluss erscheint nicht, da dieser als Gruppe

aus zwei verschieden dicken Paths besteht und
deswegen nicht zusammengefasst werden konnte.
In dieser Situation muss zwingend das rechts
angeordneten Direkt Auswahl Werkzeug

benitzt werden.

Generell sollten nur die zur Anpassung bendtigten
Paths selektiert werden.

Ein weiteres Problem sind die grafisch scheinbar
einwandfreien Verzweigungen.

Die hier aufgezeigte
Abweichung verhindert
spater eine komplette
Erzeugung von Gemeinde-
flachen.

Mit einem ‘Snapping’aller
Punkte um eine kleine Weite

von z.B. 0.1 mm werden solche Konflikte beseitigt.

Filter > Data Harmonization > Snap Points

Snap Points

Punkte verschiedener Objekte werden entweder durch Ausmitteln oder durch
‘ansnappen’ an Objekte geschuetzter Laver beweqgt.

[ Layer mit geschuetzten Chjekten? |Guides j

Die Snapdistanz(radial) solite geringer als das Im M
kuerzeste Pathsegrment sein. Distanz in mim:

Iv Sollen die ‘gesnappten’ Punkte markiert werden?

Cancel | 0 |

An zwolf Positionen wurden
29 Punkte bewegt.

Es empfiehlt sich die ent-
sprechenden Stellen zu
markieren.

Nach einer sorgfiltigen
Uberpriifung sollten die
Markierungen wieder
geldscht werden.




Flachenbildung

Da jedes Path mit jedem Path zu prifen, rasch
zu einer sehr hohen Laufzeit fihren kann,
versucht man diese einzuschranken.

Mit 15 werden von jedem Path aus die topologisch

15 ndchsten Path- Objekte zur Flachenbildung
beigezogen.Werden bei korrekten Daten einzelne
Flachen nicht erzeugt, so ist dieser Wert zu
erhéhen.Bei 10 werden bei diesem Beispiel
nicht alle Flachen gebildet.

Eine weitere Absicherung vor zu langen Lauf-
zeiten ist ein vorgegebener, ungefdhrer
Zeitrahmen, in diesem Beispiel 10 Sekunden.
Falls nichts ausgefiihrt wird, erfahrt man die
vorzugebende Laufzeit und entsprechenden
Ratschldge via Messages.
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Fir die Flachenbildung missen an den
Verzweigungen Knoten gebildet werden,

d.h. der Walensee und verschiedene Grenzlinien
werden zerlegt. Mit den Gemeindegrenzen gemein-
sam verlaufende Fluesse (dicht, mittel, locker)

sind zu schliessen, da sie sonst segmentweise zerlegt
wirden und zur anschliessenden Flachebildung
nichts beitragen kdnnten. Nur Gemeindegrenzen

und Seen (locker) bleiben offen.

Filter > Data Harmonization > Set Nodes By Disconnect Path- Objects

Set Modes By Disconnec

Falls Ankerpunkte verschiedener Pathobjekte identische Positionen aufweisen,
wirden die Pathob jekte aufgetrennt.

Geschiossene Path werden geoeffret.

[~ Layer mit geschuetzten Objekten? Kantonsgrenzen =l

v Markieren der neuen Knoten
Cancel | 8]4 |

Nach einer eingehender Uberpriifung der neuen
Knoten sollte diese wieder entfernt werden.

Filter > Data Harmonization > AreaBuilder

AreaBuilder

Zur Flaechenbildung werden alle moeglichen Kombinationen getestet.
Jedoch nur die innersten Flaechen werden generiert.

Lrn die Laufzeiten ertraeglich zu gestalten, sollte die Anzahl der Ob jekte
moegichst gering gehalten und die Geometrie vorher mit ‘Point Elimination’ und
‘Connect Path' bereinigt werden!

Layer fuer erzeugte Flaechen: Gemeindeflaechen j

Wiewiel Db jekte vorn zu untersuchenden Objekt enfernt sallen l—
noch fuer die Flachenbildung beruecksichtigt werden? 15

Maximale Laufzeit in Sekunden, welche Sie in Kauf nebmen?

|1U—
Cancel | Ok |

Beispiel eines “Ratschlages”

el [
Messages Selected u
= I Update Messages I
|68 Flugln IP.reaBuiIder
Mazzages
WA RN UNG

Die dusfuehrung wuoerde zu lange dauern,
ca. 4000 Sekunden

Eitte weniger selaktisren resp.

klzinere Ohjektweite eingeben

oder Vorgabezeit erhoehen!

Eine Gemeindefldche wurde nicht erzeugt und
ein Grenz- Path war nicht wirksam!

Zur Behebung der Ursachen missen die
beteiligten Knoten Gberprift werden.
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An diesen zwei Positionen fehlen die zur Flachen-
bildung notwendigen Knoten.

Die Snapweite von 0.1 mm war daflir zu gering.

Eine geeignetere grossere Snapweite z.B.0.5 mm
hatte zu grosse Anderungen im Grenzverlauf
verursacht. o
Vorteilhafter ist es zwei neue Punkte mit & zu
digitalisieren und diese mit einer Snapweite von

0.1 mm anzupassen (Filter > Data Harmonization > Snap Points)
und danach mit

Filter > Data Harmonization > Set Nodes By Disconnect Path- Objects
die entsprechende Grenze aufzutrennen.

Nach dieser Nachbearbeitung sollte eine erfolgreiche
Flachenbildung mdglich sein.

Mehrfach Ubereinander gelagerte Flachen

sind leicht mit der Transparenz- Funktion erkennbar.
Einfach die mehrfach Giberdeckte Flache zu
entfernen, wiirde das Problem nicht [6sen.

Meistens sind einige Knoten und/oder einige
Grenz- Path nicht korrekt.

Zuletzt sind noch die Paths des Walensees zu
selektieren und mit Filter > Data Harmonization > ConnectPaths
zusammenzufiigen.

Dieser Datensatz wird in den Beispielen 7 und 8
fUr eine thematische Karte weiterverwendet.
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